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Programme des 3 / 5 ans
Lundi	19/02 Mardi 20/02 Mercredi 21/02 Jeudi 22/02	 Vendredi 23/02

LES AVENTURES DE LA FÉE DES RÊVES

M
A
T
I
N

Journée	à	thème

Le	chevalier	
rêveur	!

Il	faudra	réussir	
toutes	les	épreuves	
qui	se	présenteront	à	
toi;	afin	de	te	voir	
sacré	CHEVALIER
lors	de	la	cérémonie		
de	fin	de	journée.

Notre	boîte	à	rêves
Activité	manuelle

Création	des	cristaux	
de	rêve

Activité	scientifique

Prix	des	
Incorruptibles

Lecture	contée	et	vote	
final	par	les	enfants

Ta	baguette	
magique

Activité	manuelle

En	partenariat	avec	
le	Relais	

Petite	enfance

A
_
M
I
D
I

La	course
aux	étoiles
Jeux	sportifs

Doudou	parc	
13h15-17h

Prendre	pique-nique
et	goûter	!

Fabrication	de	nos	
cabanes	rêvées

Grand	jeu

Regardons	les	
souvenirs	de	la	fée
Activité	culturelle

Lundi 26/02 Mardi 27/02	 Mercredi 28/02 Jeudi 29/02 Vendredi 01/03

RENCONTRE AVEC LA MARCHANDE DE SABLE

M
A
T
I
N

Intervention
Centre	Kapla Lyon

Constructions	géantes	
et	défis	collectifs	avec	

un	intervenant	
spécialisé

Création	
d’attrapes	rêves
Activité	manuelle

Décrochons	la	lune
Activité	manuelle

Le	marchand	
de	sable

Activité	sensorielle
et	de	manipulation

Journée	à	thème

À	la	recherche	
de	la	marchande	

de	sable	!	

Suite	à	la	disparition	
de	la	marchande	de	
sable,	des	chevaliers	
nous	viennent	en	

aide	pour	la	
retrouver	!

A
_
M
I
D
I

Le	memory	
des	rêves

Activité	manuelle

Marchons	
sur	la	lune	
(motricité)

et
Le	sable	de	lune
Activité	sensorielle

Le	memory	en	action
Jeu	de	société

À	la	recherche	du	
marchand	de	sable

Grand	jeu

Objectifs Pédagogiques

Chères familles,
Durant les vacances les enfants partiront à la conquête de leurs rêves !
Ils auront l’occasion de rencontrer de nombreux narrateurs: la fée des rêves, les pirates, la marchande de sable,
les cowboys… il y en aura pour tout le monde!
Et comme; « plus on est nombreux plus on rit » les animateurs auront à cœur de partager cela avec vous. Ils
mettront tout en œuvre pour vous rencontrer, vous accorder du temps, recueillir vos idées, dialoguer sur la vie
de la structure… Alors n’hésitez pas: on vous attend chaque jour pour de nouvelles aventures !

INFOS PRATIQUES :
Merci de fournir un goûter à votre enfant

3/5 ans : Pour faciliter la séparation et permettre à l’enfant une meilleure adaptation, nous vous conseillons de 
mettre dans un sac le doudou et la sucette de votre enfant. (Bien noter le nom et le prénom de 
l’enfant) . Le temps de sieste sera systématiquement proposé à vos enfants et si ce besoin n’est pas 
présent nous leur proposons alors un temps calme.

01/03 : AVIS AUX FAMILLES : Dès 16h00; venez partager le goûter avec vos enfants et l’équipe 
d’animation. De passage ou pour un moment plus long … tout le monde est convié !

LES SORTIES : Un mail sera envoyé aux familles en précisant les heures de départ et d’arrivée les jours des 
sorties.

ATTENTION : Le programme d’animation peut-être modifié et adapté en fonction de la météo, du rythme de 
l’enfant, de leur envies et de leurs initiatives. Il n’est pas figé et évolue avec et pour les enfants.



Programme des 6 / 7 ans 
Lundi	19/02
LES CHEVALIERS

Mardi	20/02
LE FAR WEST

Mercredi	21/02
LES DOUDOUS

Jeudi	22/02
LES PIRATES

Vendredi	23/02
LE MONDE D'ALADIN

M
A
T
I
N

Journée	à	thème

Le	chevalier	
rêveur	!

Il	faudra	réussir	toutes	les	
épreuves	qui	se	

présenteront	à	toi;	afin	de	
te	voir	sacré	CHEVALIER
lors	de	la	cérémonie		de	fin	

de	journée.

Ballon	du	shérif
Jeu	sportif

ou
Fabrique	ton	insigne

Activité	manuelle

Le	doudou	
magique
Grand	jeu

Jack	Sparrow
Jeu	sportif

ou
Bateau	en	papier
Activité	manuelle

Œuvre	d’art	pour	
Jasmine

Activité	manuelle
ou

Aussi	vite	que	
possible	!
Jeu	sportif

A
_
M
I
D
I

Indian	Relais
Activité	sportive

ou
Un	quizz	au	Far	West

Jeu	collectif

Doudou	parc	
13h15-17h

Prendre	pique-nique	
et	goûter	!

Bataille	navale	
géante

Jeu	sportif
ou

Bracelet	à	bord
Activité	manuelle

Le	sable	magique
Activité	sensorielle	

ou
Football
Jeu	sportif

Lundi	26/02
LES MAGICIENS

Mardi	27/02
LES PIRATES

Mercredi	28/02
LE MONDE D'ALADIN

Jeudi	29/02
LE FAR WEST

Vendredi	01/03
LES CHEVALIERS

M
A
T
I
N

Le	Kapla disparu
Grand	jeu

Ton	épée	de	pirate
Activité	manuelle

ou
Le	canon	du	boulet

Jeu	sportif

Le	génie
Activité	manuelle

ou
Capture	de	
drapeaux
Jeu	sportif

Montre	tes	cartes
Activité	manuelle

ou
Attention	au	shérif

Jeu	sportif

Journée	à	thème

À	la	recherche
de	la	marchande	

de	sable	!	

Les	chevaliers	sont	
de	retour	pour		
nous	aider	à	
retrouver	une	

marchande	de	sable	
disparue.

A
_
M
I
D
I

Intervention
Centre	Kapla Lyon

Constructions	géantes	et	
défis	collectifs	avec	un	
intervenant	spécialisé

Le	pirate	de	société
Activité	manuelle

ou
L’or	du	Kraken

Jeu	sportif

Alad’un,	deux,	
trois…

Jeu	collectif
ou

Memory
Activité	manuelle

La	cache	
aux	indiens
Jeu	sportif

ou
Bandeau	de	plume
Activité	manuelle

Lundi	19/02
LES CHEVALIERS

Mardi	20/02
LE FAR WEST

Mercredi	21/02
LES DOUDOUS

Jeudi	22/02
LES PIRATES

Vendredi	23/02
LE MONDE D'ALADIN

M
A
T
I
N

Journée	à	thème

Le	chevalier	
rêveur	!

Il	faudra	réussir	
toutes	les	épreuves	
qui	se	présenteront	à	
toi;	afin	de	te	voir	
sacré	CHEVALIER
lors	de	la	cérémonie		
de	fin	de	journée.

Ballon	du	shérif
Jeu	sportif

ou
Fabrique	ton	insigne

Activité	manuelle

Le	doudou	magique
Grand	jeu

Jack	Sparrow
Jeu	sportif

ou
Bateau	en	papier
Activité	manuelle

Œuvre	d’art
pour	Jasmine

Activité	manuelle
ou

Aussi	vite	
que	possible	!

Jeu	sportif

A
_
M
I
D
I

Indian	Relais
Activité	sportive

ou
Un	quizz	au	Far	West

Jeu	collectif

Doudou	park
13h15-17h

Prendre	pique-nique	et	
goûter	!	

Bataille	navale	
géante

Jeu	sportif
ou

Bracelet	à	bord
Activité	manuelle

Le	sable	magique
Activité	sensorielle	

ou
Football
Jeu	sportif

Lundi	26/02
LES MAGICIENS

Mardi	27/02
LES PIRATES

Mercredi	28/02
LE MONDE D'ALADIN

Jeudi	29/02
LE FAR WEST

Vendredi	01/03
LES CHEVALIERS

M
A
T
I
N

Le	Kapla disparu
Grand	jeu

Ton	épée	de	pirate
Activité	manuelle

ou
La	boulet	de	canon

Jeu	sportif

Le	génie
Activité	manuelle

ou
Capture	de	drapeau

Jeu	sportif

Montre	tes	cartes
Activité	manuelle

ou
Attention	au	

shérif
Jeu	sportif

Journée	à	thème

À	la	recherche
de	la	marchande	

de	sable	!	

Les	chevaliers	sont	
de	retour	pour	aider	

à	retrouver	une	
marchande	de	sable	

disparue.

A
_
M
I
D
I

Intervention
Centre	Kapla Lyon

Constructions	géantes	
et	défis	collectifs	avec	

un	intervenant	
spécialisé

Le	pirate	de	société
Activité	manuelle

ou
L’or	du	Kraken

Jeu	sportif

Alad’un,	deux,	trois…
Jeu	collectif

ou
Memory

Activité	manuelle

La	cache	aux	
indiens
Jeu	sportif

ou
Bandeau
de	plumes

Activité	manuelle

Programme des 8 / 11 ans



Du 19 février au 1er mars.

Horaires de la structure : De 7h30 à 18h30
• Arrivées : 7h30-9h / 13h30-14h
• Départs : 11h30-12h15 / 17h-18h30

Période d’accueil: 

Tarification journée2024 */ tarif dégressif -10% semaine complète

Dates des périodes d’inscriptions

Via le portail : Du mercredi 7 février à 9h au mardi 13 février à 18h

Au bureau (pour les nouvelles 
inscriptions familles) : Du mercredi 14 février à 7h30 au vendredi 16 février à 18h30

Les annulations ou modifications sont possibles jusqu’au: 16 février 12h

Les annulations ou modifications sont possibles via le Portail jusqu'au mardi 17 octobre 2023, 18h00. Ainsi que du mercredi 18 
au vendredi 20 octobre par mail ou par téléphone auprès de la structure. Une fois ces dates passées, seul un justificatif 
médical n'entrainera pas de facturation. Pour toute nouvelle inscription, merci de prendre rendez-vous à l’accueil de loisirs.

Recommandation :
Prévoir un pique-nique ou cantine obligatoire (selon la sortie 
proposée).
Une tenue et des chaussures adéquates à l’activité et à la saison.

Restauration ou cantine :
Les repas cantine devront être précisés au moment de 
l’inscription sinon il n’y aura pas la possibilité de manger à la 
cantine : votre enfant devra être récupéré le temps de midi.

Les inscriptions :
Lors des inscriptions, le planning pour l’ensemble des vacances 
vous sera demandé. Pour tout jour supplémentaire, votre enfant 
sera accepté sous réserve des places disponibles. Attention, 
certaines journées peuvent faire l'objet de places limitées.

Facturation :
La facture sera directement adressée chez vous par le
Trésor public.


